


PURPUREA NOXA

Finalmente abbiamo scoperto per quale motivo Javier € in Italia, cercare una persona molto importante.
Per svolgere questa missone lo spagnolo viene affidato al branco di Seymour, il gruppo che tiene sotto
controllo la vita a Pisa, saranno loro ad aiutarlo nelle ricerche.

Nel frattempo il criminale dal ciuffo rosso e la sua banda di truffatori, hanno deciso di nascondere all’interno
di un cimitero non molto distante da Pisa la partita di droga rubata. Qui Trevor rivela a Jason di avere un
contatto per un altro lavoretto poco pulito, ma & evidente che tra i due ci sia ancora un po’ di tensione.
Dopo una shirciatina alla vita privata di Dylan e Falko, scopriamo che il dottore in realta nasconde al suo
compagno qualcosa del suo passato... Chi sara mai questo Jacopo?

Di certo sembra essere una persona piuttosto influente, visto che Izaak si spinge fino al suo locale, il
Limbus Manium, per incontrarlo e scambiare con lui informazioni.

Ed e qui che Izaak nuovamente reincontra Connor, il ragazzino maleducato di qualche notte prima e
sembra proprio che questa volta non voglia fargliela passare liscia.

Le strade di Pisa invece sembrano essere 1o scenario perfetto per I'incontro casuale tra Jason e Javier,
quasi che quest’ultimo fosse la nemesi del teppista che, proprio per cercare di liberarsene, decide di
consegnargli la droga o meglio... qualcosa che possa sembrarlo! Sara riuscito ad ingannarlo?

Al contrario di Pisa, le vie di Lucca non sembrano molto affollate ed € vicino alle mura che Falko viene
rapito da uno sconosciuto incappucciato e portato al cospetto di una donna e di alcuni loschi figuri.

Chi saranno queste persone? Cosa vorranno dal nostro frigido dottore?
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FALKOD, sONO
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RISPOSTE
DALL'OLTRETOMBA



Benvenuti nella rubrica “Risposte dall’oltretomba”, dove Valentina e Leonardo vi daranno
qualche spiegazione su come funziona I'universo del nostro fumetto. Prima di lasciare spazio
a loro ci teniamo a ricordarvi che il nostro fumetto si basa su Vampiri: La Masquerade, un GDR
edito dalla White Wolf Publishing basato su manuali, regole e soprattutto sui tiri dei dadi!

Buona lettura!

GLOSSARIO

o Abbraccio: atto di trasformare un essere umano in un vampiro portandolo alla morte bevendone il sangue,
costringendolo dopo a bere il proprio.

Antidiluviano: un vampiro molto molto antico.

Caino: primo vampiro, colui che ha generato I'intera stirpe. Molti si riferiscono a lui come “Padre”.

Clan: semplificando, sono le varie “razze” di vampiri.

Discipline: poteri vampirici.

Fratello: Il termine con cui i vampiri si riferiscono a qualcuno della loro stessa razza.

Masquerade: regole della Camarilla che regolano la vita dei vampiri

Sire: chiamato da noi anche Dominus € colui che abbraccia un essere umano facendolo diventare un vampiro.
Torpore: stato di sospensione cui si puo costringere un vampiro piantandogli un paletto nel cuore. Quando € in
questo stato il vampiro si immobilizza completamente e cade in una sorta di sonno catatonico, ma non muore.
Vacche: dispregiativo usato per definire gli umani da cui nutrirsi.

e Vitae: sangue

Vile: vampiro senza alcuna Discipling, di solito perché non conosce il Clan di appartenenza.



Cos’é un vampiro? Come si diventa un Vampiro?




Com’é organizzato il mondo dei vampiri?




Perche ogni personaggio ha poteri diversi?

ASSAMITI

Il clan degli assassini originario dell’Oriente. Non
appartengono a nessuna fazione, ma possono
lavorare per entrambe. Utilizzano il sangue come
un arma, possono celare la loro presenza con
facilita e addirittura modificare il proprio aspetto
fisico per apparire come qualcun altro. Al contrario
degli altri vampiri, hanno la particolarita di diventare
piu scuri man mano che passano gli anni. Non
sanno resistere al sangue dei fratelli e perdono
completamente il controllo quando lo assaggiano.




BRUJAH

Scimmioni violenti e senza cervello, ecco come gli
altri vampiri definirebbero i Brujah. Eppure dietro la
mera forza bruta, loro principale disciplina, ¢’e una
vera e propria passione per le cause che li vedono
coinvolti. Sanno essere degli ottimi e passionali
agitatori di folle che fanno di tutto per coinvolgerti
e portarti dalla loro parte. Sfortunatamente,
hanno grandi difficolta a controllare la rabbia, gia,
I'incazzatura facile € il grande difetto di questi
vampiri.

GIOVANNI

Avete presente i Necromanti? Quelli che fanno
strani rituali, che si nutrono di zuppette di cadavere
e che evocano i fantasmi? Beh allora conoscete
bene i Giovanni. Il loro Clan governa Venezia da
sempre, come una famiglia molto legata. .. legata
da incesto, patti di sangue, sotterfugi e pugnalate
alle spalle, ma in tutte le famiglie ci sono dei piccoli
problemi, giusto?

AA
GANGREL

Le bestioline di questa famiglia di succhiasangue.
| loro poteri sono legati al mondo animale e loro
stessi possono trasformarsi in due di essi, uno
per attaccare, I'altro per scappare. No, non sono
parenti dei Lupi Mannari, nemmeno lontani cugini!
Se perdono il controllo durante la trasformazione
alcune parti del corpo possono restare animali, ma
a chi non piace una bella codina pelosa o delle

belle quanto inutilizzabili ali?




MALKAVIAN

La follia fatta vampiro. Maestri delle discipline
mentali possono portare chiunque sul baratro
della follia e spingerlo dentro con un tocco leggero.
Ogni Malkavian € malato ed incurabile. Doppia
personalita, schizofrenia, o0ssessioni e paranoie
varie caratterizzano ogni vampiro di questo Clan.
Non si riesce mai a capire quando prenderli sul
serio ed averne timore e quando invece fanno gli
idioti e basta.

LASOMBRA

| re del Sabbat! Aimeno cosi si considerano.
Fondatori della Setta insieme agli Tzimisce, sono
i maestri delle ombre. Possono plasmarle a loro
piacere e utilizzarle sia per attacco o difesa,
addirittura i piu esperti possono trasformarsi
nell’'ombra stessa. Hanno dei problemi con gli
specchi a quanto pare, la loro immagine non Si

riflette. Deve essere uno stress pettinarsi!

]

L ]

NOSFERATU

Portano sulla loro pelle i segni della maledizione.
Quando abbracciati, il loro corpo degenera al
punto da far diventare quasi irriconoscibile I'essere
umano che erano in precedenza. Vivono nelle fogne
e nei luoghi scuri e hanno sviluppato discipline che
permettono loro di nascondersi e spiare. Ottimi
informatori, sanno sempre quello che succede

nella citta dove vivono, mai sottovalutarli.



RAVNOS

Truffatori, saltimbanchi, ladri, biscazzieri, la feccia
della societa radunata in un unico Clan, ciarlatani
di prim’ordine che intessono elaborati schemi di
illusioni e menzogne per raggiungere i loro scopi. Il
problema per0 & che queste illusioni sono cosi reali
da poterti addirittura portare alla morte! Il difetto di
questi vampiri € che sono totalmente incapaci di
resistere ai loro vizi e il loro controllo viene messo a
dura prova quando si ritrovano a doverli affrontare.
In ogni caso l'awiso resta: Mai scommettere
contro un Ravnos.

TOREADOR

Degenerati, artisti, poser, edonisti e chi pit ne ha
pil ne metta. | Toreador sanno essere eleganti e
sfarzosi, brillanti e ridicoli, sognatori e dissoluti. Non
sono molto dediti agli scontri fisici e tra i vampiri
sono quelli piu legati al mondo mortale, per la loro
passione nei confronti delle arti. Quando qualcosa,
0 anche qualcuno, attira la loro attenzione sono
capaci di incantarsi a fissarlo come pesci lessi
perdendo completamente la capacita di attaccare
o difendersi.

SEGUACI DI SET

Se c’¢ una serpe in citta sicuramente c’e del
marcio. | Seguaci di Set, 0 anche Settiti, pensano
che la seduzione, la passione, il sesso, il denaro, i
segreti, le droghe, il potere e perfino la vitae, siano
i mezzi giusti per ottenere il controllo. Possono
trasformare il proprio corpo in quello di un serpente,
ma la cosa di cui si deve avere maggior timore &
la loro lingua biforcuta. Perché usare la violenza
quando portarti sulla strada della depravazione ¢ il
modo pit semplice per ottenere cio che vogliono?
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TZIMISCE

lo se incontrassi uno Tzimisce per strada
attraverserei dall’altra parte. Sanno essere
inquietanti quanto la loro disciplina. Hanno la
capacita di modificare i corpi, il proprio e quello
degli altri, creando delle mostruose composizioni
di carne viva. Farsi liquefare la pelle, torcere

le 0ssa e strappare la carne non € proprio una
cosa piacevole! Fa tenerezza pensare che siano
costretti a dormire con un barattolo di terra natia
accanto come fosse un peluche.

TREMERE

Alcuni Fratelli sostengono che i Tremere non siano
affatto dei vampiri, ma piuttosto maghi mortali che
si sono maledetti per sempre mentre studiavano il
segreto dell’immortalita. Sta di fatto che loro sono
gli unici in grado di usare la magia. Fuoco, acqua
e perfino il sangue, sono oggetti dei loro complicati
rituali taumaturgici. La struttura del loro clan e
Cosi rigorosa che i giovani sono costretti a bere
il sangue degli anziani cosi da essere legati a loro

con maggior devozione.

VENTRUE

La mano che guida e governa la Camarilla. Si
considerano nobili, nel vero senso della parola,
che combattono per proteggere i loro sudditi.
Sono i re, i baroni e i cavalieri delle notti moderne.
Le loro discipline si incentrano sull'impartire
ordini che non possono essere contraddetti e sul
modificare i pensieri e i sentimenti di chi hanno
di fronte. Vi sembrano spocchiosi? Beh, lo sono!
Pensate che sono cosi “delicati di stomaco” che
si possono nutrire solo del sangue di prede ben
selezionate. Viziati!



Ed eccoci alla fine di questa rubrica! Speriamo che abbiate apprezzato la compagnia di Valentina e
che la sgarbatezza di Leonardo non vi abbia infastidito troppo.

Le informazioni che abbiamo inserito qui sono solo una parte di tutto cio che circonda e permea il
gioco di “Vampire: The Masquerade”. Consigliamo a tutti i nostri lettori di provare il gioco almeno una
volta, se vi piace il nostro fumetto, il gioco vi prendera cosi tanto da non riuscire ad uscirne!

Grazie ancora per la lettura, ora vi lasciamo agli extra!
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CUNTENUTI EATRA




HO CAPITO,
cazzo!

GIURD CHE TI INFILO
GUEL DITO SU PER L

CULO SE NON LA .
FINISCI!

CHI PIAVOLO
ROMPE LE PALLE
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Ed eccoci alla fine del terzo volume!
Chi pensava che saremmo arrivate fin qui? Noi no di certo!
Come abbiamo detto gia tante volte, abbiamo cominciato per gioco, perché volevamo vedere i nostri
personaggi prendere vita, non pensavamo né di stampare, né tantomeno di arrivare a ben 3 volumetti
cartacei!
Siamo contentissime di essere qui, siamo orgogliose di dove siamo arrivate, ma non € tutto merito nostro,
dobbiamo ringraziare anche e soprattutto voi fan per questo!
Tutti coloro che ci seguono dagli incerti inizi, quelli che abbiamo incontrato lungo la strada e si sono
interessati al nostro lavoro e anche quelli che magari hanno acquistato proprio questo volume ad occhi
chiusi e per curiosita.

Grazie a tutti voi, grazie di esserci.
Incrociando le dita, ci vediamo nel 4° volume!

Veronica & Valentina

PS: Un grazie speciale a “Frappa” per I'aiuto nella colorazione di alcune tavole. Grazie tesoro <3

Contatti - Mail: info@purpureanoxa.com - Sito Web: www.purpureanoxa.com






